Regulamin konkursu ,,Matematyczna Choinka”

Wydzial Informatyki Politechniki Bialostockiej oraz Studenckie Koto Naukowe Math4You oglaszaja konkurs
pod tytutem ,,Matematyczna Choinka”.
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Organizatorem konkursu jest Wydzial Informatyki Politechniki Biatostockiej i Studenckie Koto Naukowe
Math4You.

. W konkursie moga wzia¢ udzial uczniowie szkél podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych

oraz studenci szkél wyzszych.

Zadaniem konkursowym bedzie przedstawienie pomystu (i jego zrealizowanie, ktére nazwiemy projektem)
na Matematyczna Choinke.

Projekt powinien zawiera¢ elementy nawiazujace do szeroko rozumianej matematyki lub informatyki.

Praca konkursowa moze zostaé zrealizowana w dowolnej formie (praca plastyczna, zdjecie, tekst, film, utwor
muzyczny itp.), powinna ona by¢ jednak udokumentowana i przestana w jednym z formatéw okreslonych
w punkcie 6.

Dopuszczalne formaty przesylanych prac to: JPG, GIF, PNG, PDF, MP3, WAV, WMA, WMV, MP4,
DOC, DOCX. (Sugerujemy, aby nie przesylaé¢ prac, w ktérych rozmieszczenie tresci na stronie ma zna-
czenie, w formatach DOC i DOCX.)

Prace konkursowa mozna wykonaé¢ indywidualnie lub w zespotach dwuosobowych.
Kazdy uczestnik moze przedstawi¢ dowolna liczbe prac.

W konkursie beda podlegaly ocenie tylko te prace, ktére nie byly nigdzie publikowane, ani nie zostaly
zgloszone do innych konkursow.

Projekty nalezy przesyla¢ droga mailowa na adres kolo.math4you@gmail.com.

Zgloszenie powinno zawierac:

e imie i nazwisko autora,

e nazwe i adres szkoly, do ktoérej autor uczeszcza,
lub nazwe i adres uczelni, ktérej autor jest studentem,

e prace projektowsa, skan lub zdjecie pracy projektowej.

Zgloszenie nalezy przesta¢ do 18 grudnia 2017 r., do godziny 23:59.
Udzial w konkursie jest bezptatny.

Prace oceniaé bedzie Jury Konkursowe, ztozone z czlonkéw i opiekunéw Studenckiego Kota Naukowego
Math4You.

Konkurs zakonczy sie wylonieniem laureatow.

O wygranej laureaci zostana poinformowani droga mailowa w ciagu 72 godzin od momentu zakonczenia
konkursu na adresy, z ktérych przestane zostana zgloszenia projektow.

Najbardziej innowacyjne i najciekawsze pomyslty zostana nagrodzone i zaprezentowane na Wydziale In-
formatyki Politechniki Biatostockiej.

Organizator zastrzega sobie prawo do przedluzenia terminu przesylania prac.

Uczestnik, zglaszajac prace na konkurs, akceptuje regulamin konkursu i zgadza sie na nieodptatng publi-
kacje zgloszonych prac po ogloszeniu wynikow.

Przystepujac do konkursu (wysylajac zgloszenie), uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie podanych
przez niego danych osobowych przez organizatoréw. Dane beda przetwarzane jedynie w celu przeprowa-
dzenia konkursu.
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